Блок It! 

Для 1-4 игроков 

Комплектация
• 1 игровое поле 

• 25 цветных тайлов 

• 25 баз 

• 12 блоков 

• 1 кубик D6
• Правила 

Цель игры 

Попробуйте выставить все ваши блоки на игровое поле путем формирования квадрата из 4-х тайлов вашего цвета: вы можете разместить один из ваших блоков в центре такого квадрата.

Подготовка к игре 

• Каждый игрок выбирает цвет, берет 3 блока своего цвета и кладёт перед собой. 

  При игре втроём или вчетвером каждый игрок берёт по 2 блока. 

• Прикрепите базу на основания тайла. 

• В произвольном порядке выложите тайлы на игровое поле. 

Внимание! При первоначальной выкладке нельзя образовывать квадраты из 4-х тайлов одного и того же цвета! 

Игровой процесс
Начинает самый молодой игрок. Он бросает кубик, и жребий скажет вам, что делать: 
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Поворот любого тайла на 90 ° по часовой стрелке. 

Поворот любого тайла на 90 ° против часовой стрелки. 

Поворот любого тайла на 90 ° дважды или 2-х тайла на 90 ° по часовой стрелке. 

Поворот любого тайла на 90 ° дважды или 2-х тайлов на 90 ° против часовой стрелки. 

Поменяйте местами 2 тайла. После перемещения тайлы нельзя поворачивать! 

"Анти-Блок": Снимите блок с игрового поля, и вернуть его хозяину. Бросьте кубик снова для поворота или перемещения тайлов. Если кубик показывает другой "Анти-Блок", ваш ход заканчивается. 

· Если вы образовали квадрат своего цвета, или он был сформирован до вашего хода – поместите блок своего цвета  в середине 4-х тайлов. 

· Тайлы под блоком не могут быть повернуты или перемещены. 

Победитель 

Побеждает тот игрок, который первым выставит все свои блоки на игровое поле. 

Варианты 

Для одного игрока: 

· Постарайтесь разместить все блоки на игровом поле в течение 20-и бросков кубика. 

· Постарайтесь разместить все блоки на игровом поле за фиксированное время (например, 15 минут). 

· Выставьте 3 блока одного цвета на доске за минимальное число бросков кубика. 
Для 3-х или 4-х игроков: 

· Если игра продолжается недостаточно долго, попробуйте брать по 3 блока. 

· Дополнительное правило: запрещается поворачивать один и тот же тайл дважды.

